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Направленность программы – техническая. 

Обучение по программе прививает ребенку умение работать с 

предоставленными готовыми конструкторами и собирать различные 

конструкции, но и сразу же внедрять в эти технические модели элементы 

автоматизации, заставляя простейшие механизмы выполнять определенные 

действий, более того именно эти простейшие, порой монотонные действий 

для человека, будут выполняться роботами под управлением простейших 

компьютерных программ, которые и будут создаваться детьми.  

Актуальность программы обусловлена общественной потребностью в 

творчески активных и технически грамотных людях, в развитии интереса к 

техническим профессиям.  

Основная задача программы состоит в разностороннем развитии 

ребенка. Такую стратегию обучения легко реализовать в образовательной 

сфере LEGO EDUCATION MINDSTORMS EV3, которая объединяет в себе 

специально скомпонованные для занятий в группе комплекты LEGO, 

тщательно продуманную систему заданий для детей и четко 

сформулированную образовательную концепцию. Важно отметить, что 

компьютер используется как средство управления собранной моделью; его 

использование направлено на составление управляющих алгоритмов для 

моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления 

программ управления. В процессе систематического обучения 

конструированию у детей интенсивно развиваются сенсорные и умственные 

способности. Наряду с конструктивно-техническими умениями 

формируется умение целенаправленно рассматривать и анализировать 

предметы, сравнивать их между собой, выделять в них общее и различное, 

делать умозаключения и обобщения, творчески мыслить. 

Простота в построении модели в сочетании большими 

конструктивными возможностями LEGO, позволяет детям в конце занятия 

увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет 

поставленную ими же задачу. 

В программе последовательно, шаг за шагом, в виде разнообразных 

игровых, интегрированных, тематических занятий дети знакомятся с 

возможностями конструктора, учатся строить сначала несложные модели, 

затем самостоятельно придумывать свои конструкции. Постепенно у детей 

развивается умение пользоваться инструкциями и чертежами, схемами, 

развивается логическое, проектное мышление. 



Отличительные особенности программы: : возможность объединить 

сразу несколько направлений, таких как программирование и 

конструирование, что позволяет быстро и эффективно развивать у детей 

школьного возраста логическое мышление, способность к самостоятельному 

решению возникающих нестандартных ситуаций, которые будут требовать 

такого же не стандартного решения.  

Робототехника с одной стороны — это проектирование моделей и их 

конструирование, а с другой стороны это классическое программирование. 

В программе предусмотрена реализация индивидуальных 

образовательных маршрутов, как одной из форм работы с учащимися разных 

категорий (одаренные учащиеся, дети из неполных семей, неблагополучных 

семей). 

  Программа  «Робототехника» на базе конструкторов LEGO 

EDUCATION MINDSTORMS EV3» разработана на основе конструкторов 

«LEGO» и его аналогов, оснащенный элементы, приводящими модели в 

движение и простейшую систему программирования, все это в комплексе 

своем получило название – Lego-роботы.  

LEGO-робот – представляет собой конструктор, который позволяет в 

курсе технологии понять основы робототехники, а также получить базовые 

знаний в области проектирование и конструирования различных моделей, а в 

курсе информатики позволяет наглядно освоить процесс создания 

простейших алгоритмов действия. 

Вся работа и процесс обучения детей строиться вокруг конструкторов 

на базе LEGO EDUCATION MINDSTORMS EV3 и программного 

обеспечения, которое позволяет программировать различных роботов и 

прописывать различные алгоритмы действий.  

Адресат программы– учащиеся в возрасте 12-16 лет, которые, как 

правило, выбирают вид деятельности самостоятельно и приходят в 

объединение по собственному желанию.  Интересы и позиция родителей в 

отношении к обучению детей различны: возможность развития творческих 

способностей ребенка, индивидуальное сопровождение, расширение 

кругозора, занятость «полезным делом» в свободное время, воспитания 

личностных качеств, успешное участие в различных выставках и конкурсах. 

Срок освоения программы - 1 год.  

Режим занятий – занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа с 

перерывом 10 минут, недельная нагрузка 4 часа (144 часа в год). 

Программа включает в себя следующие учебный курс «Ступени 

творчества». 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Планируемые результаты освоения учебного курса «Робототехника 

LEGOEV3» первого года обучения 

К концу освоения учебного курса «Ступени творчества» учащиеся должны: 

знать: 



- технику безопасности и предъявляемые требования к организации 

рабочего места; 

- закономерности конструктивного строения изображаемых предметов; 

- различные приёмы работы с конструктором «legomindstormsev3»; 

- начальные навыки линейного программирования сконструированных 

роботов; 

- решать задачи практического содержания, моделировать и исследовать 

процессы; 

- переходить от обучения к учению. 

уметь: 

- конструировать и создавать реально действующие модели роботов; 

- управлять поведением роботов при помощи простейшего линейного 

программирования; 

- применять на практике изученные конструкторские, инженерные и 

вычислительные умения и навыки; 

- проявлять творческий подход к решению поставленной задачи, 

создавая модели реальных объектов и процессов; 

- пользоваться обучающей и справочной литературой, интернет 

источниками. 
 


